LumaFusion icin PaintX Referans Belgeleri

CoreMelt PaintX for LumaFusion, videonuzdaki harekete gére izlenen fir¢a darbeleri olusturmaniza olanak tanir ve
bircok kullanim alani vardir. Oncelikle, kullanici araytzine iliskin hizli bir referans kilavuzu sunuyoruz, ardindan
video egitimlerimize gbz atmanizi dneririz.

LumaFusion'da bir klibe PaintX v PAINTX
Ekleme

PaintX, eklentiler kategorisinde renk ve efektler sekmesi
altinda bulunur. PaintX'i klibe eklemek icin PaintX'e
tiklayin. Ardindan, PaintX'i klibe ekledikten sonra “kalem”
diigmesine basin; PaintX arayizi, on ayarlarin bir listesini
gosteren tam ekran arayiizii acacaktir. istediginiz 6n ayari
secin; PaintX duzenleyici penceresi agilacaktir.

Is Akisina Hizh Baslangi¢

Mevcut cekimin uzunlugu, alttaki oynatma denetimleri kullanilarak kaydirilabilir. Fir¢a arag cubugunun altindaki
ayarlar penceresini kullanarak firca ayarlarini yapin. ihtiyaciniz olan boyama isini yapin, ardindan izleme yuzer
panelini kullanarak ileri veya geri izleyin. lyi bir izleme elde ettiginizde, iist arac cubugunun en solundaki “sol ok”
dugmesini kullanarak, izlenen boyamaniz ¢ekime uygulanmis halde ana LumaFusion ekranina déntin.

Ekleme ve izleme sorunlarini diizeltme sonrasi vuruslari degistirmek icin kullanilan her bir arag ve yéntem asagida
ayrintili olarak agiklanmistir.

Kullanici arayuziune genel bakis
Her bir diigmenin islevini g6steren arag ipuclarini gorlntilemek icin disli simgesinin icindeki ? simgesine basin.
(Sol panel (Katmanlar ve Vuruslar kontrolleri) varsayilan olarak gizlidir)

Tam ekran boyamak istiyorsaniz, st fir¢a ¢ubugu, yan ¢ubuk ve alt oynatma kontrolleri de gizlenebilir.

Bu, asagidaki diigmeler kullanilarak yapilir:
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Ust firca paneli ve alt oynatma / silme kontrol panelleri icin arac
ipuglarl asagida verilmistir.

Sol taraftaki Katmanlar ve Vuruslar kontrol panelinin arag ipuglar
asagida verilmistir.
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Izleme kontrolleri yiizen palet

Bu palet, bir vurusu suriklerken ileri veya geri izleme, izlemeyi durdurma ve otomatik anahtar kareleri
etkinlestirme/devre disi birakma islemlerini gerceklestirmenizi saglar. Tim izleme kontrolleri icin sol taraftaki
panele bakin.
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ince boyama calismalari ve daha iyi sonuclar elde etmek icin bazi
ipuclar:

LumaFusion icin PaintX'in bircok kullanimi vardir, bu nedenle her bir kullanimi ayrintili olarak aciklayamayiz. izlenen
boyayi verimli bir sekilde kullanmayi 6grenirken bir miktar deneme yanilma stireci de olacaktir. Firca vuruslarini
olusturduktan sonra her zaman degistirebileceginizi, acip kapatabileceginizi veya belirli firca vuruslarini
silebileceginizi unutmayin. Tim bunlar, soldaki "Katmanlar ve Vuruslar” penceresini ve ardindan sol alt pencereyi
kullanarak segilen vuruslari duzenleyerek yapilir.

Katmanlar veya vuruslar tzerindeki onay kutularini kullanarak onceki vuruslari agip kapatarak, tim katman veya
tek tek firca vuruslari icin dncesi ve sonrasini gorebilirsiniz. Bu, ¢calismanizi ince ayarlamaniza yardimai olabilir.

\ Color Brush Katmanlar, Vuruslar ve Firca Sekmesi

B Bl ((e Bu acilir menuyu kullanarak daha 6nce yaptiginiz herhangi bir
Color O vurusu secin. Cizgi parametreleri asagidaki firca penceresinde

. gorundr. Secilen cizgi tirline bagl olarak secenekler degisir.

Blend Mode Normal

Araca 6zgl parametreler ve firca boyutu, opaklik vb. gibi genel
parametreler dahil olmak Uzere tum parametreleri
degistirebilirsiniz. Se¢im aracini kullanarak tek tek cizgileri
secebilir, hareket ettirebilir, dondurebilir veya olceklendirebilirsiniz.
Bu da sonuclarinizi ince ayarlamaniza yardimai olabilir.

> Feather Settings

v Brush
< Size 31.2 >
< Softness 62.5% »

| < Aspect Ratio  1.00 >

< Angle °0.0 >

< Opacity 1.00 >




Yumusatma Ayarlari: Yumusak kenarli fircanin
yuvarlanmasini kontrol etmek icin bu tegetleri ayarlayin.
Alt teget ic yuvarlanmayi, Ust teget ise dis yuvarlanmayi
kontrol eder.

izleme kontrollerinin aciklamasi

v Layer Tracking Bu kontroller izlemeden once uygulanir.
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izleme Sekli Biiyiitme: izleme seklini gizilen vurustan
disa dogru genisletir. Izlemek istediginiz vurus kiiglikse

: yararl olabilir.
Track Shape Oversize 0 %

Ust Katman Opakhig:: izleme sirasinda gosterilen
Overlay Opacity 50 % izleme sekli onizlemesinin opakligl.

izleme Modeli: Cevir / Olcekle / Dondiir, perspektif
Tracking Model bozulmasi olmadan cevirme, dlcekleme ve déndiirme
kullanarak sekli izler. Cogu durumda bu varsayilan
olarak birakilmalidir.

izleme Modeli: iz sekli glilii perspektif bozulmasina
sahipse, Perspektif daha iyi sonuclar verebilir. Ornegin,
30-40 dereceden fazla yana dogru donen bir nesne.

» Track Layer 2 Bu kontroller izleme isleminden sonra uygulanir.

Mix (< 100.0% > (@

Blend Mode Normal

iz Doniisiimiinii Uygula: Iz verilerini uygulamak veya
uygulamamak icin acin veya kapatin.

s Layer Tracking

" izleme Modeli: Perspektif Tiim donusumleriieren iz
<

verilerini uygular.

v Apply Track Transform . . L
Izleme Modeli: Ceviri Yalnizca x ve y cevirisini kullanarak

Trackingie iz verilerini uygular. Cagri veya metin etiketleri igin

Copy Track Data kullanishdir.

Paste Track Data izleme Verilerini Kopyala / izleme Verilerini Yapistir:
Delete Track Data at : Bunlar, bir k(lntlmandan IkI.I’?CI .bllr katmana izleme verilerini
this Frame : kopyalamak icin kullanabilirsiniz. Farkli karisim modlari ve

firca modlari ile bircok kullanim alani vardir.
Delete Track Data Forward

izleme Verilerini Sil: Buradaki secenekler, yalnizca gegerli
kare icin, gecerli karenin ilerisindeki tum zamanlar icin,
gecerli karenin gerisindeki tim zamanlar icin veya klibin
tim uzunlugu icin tum izleme verilerini silmenizi saglar.

Delete All Track Data



Genel ipuclan

Bir seyi yapmak icin genellikle birden fazla yol vardir. Ornegin, fircanin altindaki bir seyin rengini degistirmek
istiyorsaniz, renk ayarlama firgasini kullanabilir veya renk fircasini kullanarak ve dustik opaklik (6rnegin %20) ile
farkl karisim modlarini deneyerek bir alanin renklerini degistirebilirsiniz. Koyu gri renk secili ve %20 firca opakligl ile
aydinlatma, ekran ve ekleme karisim modlarini deneyin. Bu, fircanin altindaki goriintlinin bazi kisimlarini da
aydinlatacaktir, ancak sizin durumunuzda kontrol etmesi daha kolay olabilir. Dogru ayar kombinasyonunu bulmak
icin biraz deneme yanilma gerekecektir, ancak bu sadece birkac¢ dakika surer.

Ayni sekilde, kiicuk bir lekeyi veya kusuru gidermek isterseniz, bunu klonlama araci, bulaniklastirma araci veya
dizeltme araci ile yapabilirsiniz. Cekimin tiirline, harekete ve dlzeltmeniz gereken alani gevreleyen renklere bagli
olarak, bazi ¢ekimler icin bir yontem digerinden daha iyi olabilir. lyi sonuglar alamiyorsaniz, baska bir yontem
deneyin.

izleme Sorunlari ve Oneriler.

Bunlar, size belirli drnekler ve bunlarla nasil basa ¢ikilacagini gosteren video egitimleriyle en iyi sekilde ele alinir.
Pratik yaparak, iyi bir iz seklinin ne oldugunu belirlemeyi 6greneceksiniz. Bazen daha blyik bir boya vurusu
¢izmeniz, ardindan izlemeniz, sonra vurusu gizlemeniz ve yeni bir vurus cizmeniz gerekir. Ayni izleme yine de
uygulanacaktir.

Diger durumlarda, bir nesneyi vurus yapmak istediginiz yerin yanina izleyebilir ve ardindan izlemeyi tamamladiktan
sonra izleme vurusunu kaydirabilirsiniz.

Baslangicta ivi izlenen ancak daha sonra kayan bir izleme durumunda, telafi etmek icin anahtar kareler
ekleyebilirsiniz.

Bu ve diger teknikleri, bu sayfadaki “Kayma izini dizeltme” ve “Cekimden dnce yararli ipuglari dahil izleme ipuglar”
adl iki videoda gosteriyoruz.

Gelismis Teknikler: On Ayarlarin Otesinde

Dahil edilen 6n ayarlar genellikle iki katman icerir. iz Katmani 1, orijinal arka plan katmanidir ve cogu durumda
bunu degistirmeyiz. iz Katmani 2, arka plan videosunu degistirmek icin izledigimiz vuruslari ekledigimiz yerdir. Cogu
yaygin gorev icin arka planin tGzerinde tek bir izleme katmani yeterlidir. Ancak PaintX for LumaFusion bircok ek
katmani destekleyebilir. Katmanlar ve Cizgiler sekmesindeki + dligmesini kullanarak yeni bir katman ekleyin.

Layers & Strokes

® X B B

Her katmanin, ekrandaki farkli nesneleri izleyebilen kendi ayri izleme katmani vardir, ancak her katman yalnizca bir
izleme katmanina sahip olabilir. Bir katmandaki tum cizgiler ayni izleme katmaniyla hareket eder.

Izleme Katmanlari, alttan iiste dogru sirayla Uist iiste yerlestirilir. Bunlari, birbirinin tUzerine yerlestiriimis bir dizi
seffaflik olarak disundn.

Izleme Katmanlari bircok vurusa sahip olabilir, kesin bir sinir yoktur, ancak bir katmana ¢ok fazla vurus eklerseniz
oynatma kalitesi dusebilir.



Izleme Katmani Karisim Modlari
Mix € 100.0% ((e

Her izleme Katmani kendi ayr karisim moduna sahip olabilir. Bunlar,
Blend Mode Normal !

PhotoShop gibi diger grafik araclarinda oldugu gibi calisir.

.+ Normal
Layer Trackin

Ekran ve ekle, parlama efektleri saglayabilir. Cikarma ve carpma, mevcut
bir vurusun parcalarini ustteki katmanlardaki yeni vuruslarla kesmek icin
Add kullanilabilir.

Subtract

@ < Screen

Multiply

Koseleri Ayri Ayri Duzenle Modu:

Vurus sinirlayici kutucugunun sari noktalarindan birine uzun siire basili
tutun ve "Késeleri Ayri Ayri Diizenle” secenegini etkinlestirin. Normalde, bir
vurusun sinir kutusunu surukleyerek yalnizca dondirme, olceklendirme ve
konumunu degistirebilirsiniz. "Késeleri Ayri Ayri Diizenle” secenegini
etkinlestirdiginizde, késeleri ayri ayri surlkleyerek vurusa perspektif
bozulmasi uygulayabilirsiniz.

Not: Bu ozelligi sadece ince bir sekilde kullanmanizi oneririz, asiri
perspektif bozulmasi uygulamaktansa istenen sekle sahip yeni bir
vurus siiriiklemek daha iyidir.

Iki Katmandan Fazlasi i¢in Kullanimlar

Kaynak fircasini kullanarak baska bir nesnenin arkasina gecen bir cizgiyi izleme. Baska bir nesnenin arkasina gecen
bir ¢izginin bir kismini gizlemeniz gerekiyorsa, oncelikle normal sekilde izleme yapin. Ardindan tglincu bir katman
ekleyin ve kaynak fircasina gecin, on plandaki nesneyi boyayin ve gerektigi gibi izleyin. Kaynak fircasi, orijinal arka
plani geri boyayarak, ikinci izleme katmanindaki ¢izginin bazi kisimlarini gizlemek icin maske gorevi gorur.

Tek bir eklenti drneginde ayri ayri hareket eden farkli nesneleri izleme. Her izleme katmani yalnizca bir izleme
icerebilir, bu nedenle ayri ayri hareket eden iki veya daha fazla farkli nesneyi izlemek istiyorsaniz, ek izleme
katmanlari eklemeniz gerekir.

Hareketli bir nesnenin arkasina gegmeden once ve sonra iki ayri izleme ile vuruslari izleme. Bir nesnenin arkasina
gecen baska bir nesneyi izlemek zor olabilir. Bir ¢6ztim, izlemeyi iki parcaya ayirmak ve bunlari farkli katmanlarda
izlemektir. Bir iz, nesnenin arkasina gecene kadar olan ¢izgidir, ikinci iz ise nesnenin arkasindan ¢iktiktan sonraki
cizgidir.

Dizlemsel bir sekil olarak hareket etmeyen viicudun farkli kisimlarini, 6rnegin on kol ve omuzu ayri ayri izlemek. Bir
kisinin tum kolunu izlemeniz gerekiyorsa, on kol ve ust kolu ayri ayri izlemelisiniz ¢linku bunlar tek bir diizlemsel
nesne olarak degil, ayri ayri hareket ederler. Boyle bir durumda, temel katmanin yani sira iki izleme katmani
kullanin. El/bilekleri de izlemeniz gerekiyorsa, ug izleme katmanina ihtiyaciniz olacaktir.

Yardim ve Destek

Video egitimlerimiz ve bu referans size yardimai olmazsa, teknik destek formumuzu kullanarak bizimle iletisime
gecmekten cekinmeyin.



Ust Firca Paletindeki Araglara iliskin Kilavuz

Arag Seg: Bu araci, olusturulduktan sonra herhangi bir konturu veya katmani
donustirmek veya tasimak icin kullanin.

Renk Fircasi: Ayarlanabilir boyut, yumusaklik ve karisim modu ile duz bir renkle boyayin.

Renk Degistirme Fircasi: Altindaki piksellerden ton donisd, parlaklik ve doygunluk
farki olarak tanimlanan bir renk diizeltmesi tizerine boyamanizi saglar.

Bulaniklastirma Firgasi: Ayarlanabilir bulaniklastirma gictyle bulaniklastirma efekti
boyayin

Keskinlestirme Fircasi: Ayarlanabilir keskinlestirme gticlyle keskinlestirme efekti
bovyayin.

Carpitma Fircasi: Nesnelerin seklini degistirmek icin fircanin altindaki pikselleri
hareket yonunde suruklemek icin bunu kullanin.

Klon Fircasi: Klon kaynagini ayarlamak icin arti isaretini srikleyin, ardindan kaynagi
fircanin altindaki alana klonlamak icin dokunun ve surukleyin. Ofset, her klon vurusu
icin sabit kalir, ancak her yeni vurusla degistirilebilir.

Gurultu Fircasi: Fircanin altindaki alanlara gren benzeri bir gurilti dokusu
uygulamak icin bunu kullanin.

ivile;stirme Fircasi: Bu firca, dokuyu fircanin disindan ice dogru boyar. Benler, lekeler,
kusurlar veya toz lekelerini cok hizli bir sekilde gidermek icin kullanilabilir.

Silme Fircasi: Ayni katmandaki vuruslarin bir kismini silmek icin bunu kullanin.

Kaynak Fir¢asini Goster: Ayni katmandaki vuruslarin bir kismini silmek igin bunu
kullanin.




Ust Firca Paletindeki Araglara iliskin Kilavuz

Yakinlastirma Meniisii: Gor(nttleyicide yakinlastirma dizeyini artirmak veya
azaltmak icin bir yakinlastirma menusu acar.

Goriiniim Meniisii: Kaynagl veya sonucu, RGB kanallarini gortinttilemek ve
goruntileyicide HDR ton eslemeyi agmak veya kapatmak icin secin.

PaintX simgesi: Yardim web sayfalarini ve dgreticileri agmak icin tiklayin

Sabitle simgesi: Ust cubugun acik kalmasini veya bir siire sonra otomatik olarak
kapanmasini degistirmek icin tiklayin.

Kapat simgesi: Ust cubugu aninda kapatmak icin tiklayin.




