iCoreMelt

Documentacao de referéncia do PaintX para LumaFusion

O CoreMelt PaintX para LumaFusion permite criar pinceladas sincronizadas com o movimento do seu video e
possui diversas aplicagdes. Primeiramente, apresentamos um guia de referéncia rapida para a interface do
utilizador; em seguida, recomendamos que assista aos nossos tutoriais em video.

Adicionar o PaintX a um clipe no
LumaFusion

O PaintX esta localizado na guia de cores e efeitos, na
categoria de plugins. Clique em PaintX para adiciona-lo ao
clipe. Em seguida, pressione o botdo “lapis” apos adicionar
o0 PaintX a um clipe e a interface do PaintX sera aberta em
tela cheia, mostrando uma lista de predefinicoes. Escolha a
predefinicdo desejada e a janela do editor PaintX sera
aberta.

Inicio rapido do fluxo de trabalho

A duracao da filmagem atual pode ser ajustada usando os controlos de reproducdo na parte inferior. Ajuste as
configuracoes do pincel usando a janela de configuracoes abaixo da barra de ferramentas do pincel. Realize o
trabalho de pintura conforme necessario e, em seguida, avance ou retroceda usando o painel flutuante de
rastreamento. Quando tiver um bom rastreamento, utilize o botdo de “seta para a esquerda” na extremidade
esquerda da barra de ferramentas superior para retornar a tela principal do LumaFusion com a pintura rastreada
aplicada a cena.

Cada ferramenta e método para alterar tracos apos a adigdo e corrigir problemas de rastreamento sdo detalhados
abaixo.

Visao geral da interface do utilizador

Pressione o ? dentro do icone de engrenagem para exibir as dicas de ferramentas que mostram a funcdo de cada
botdo. Observe que o painel do lado esquerdo (controles de camadas e tracos) esta oculto por padrdo.

A barra de pincéis superior, a barra lateral e os controles de reproducdo inferiores também podem ser ocultados se
desejar pintar em tela cheia.

Isso é feito usando estes botdes:
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Dicas de ferramentas para o painel de pincéis superior e os painéis de
controle de reproducao/limpeza inferiores.

Dicas de ferramentas para o painel de controlo Camadas e Tracos do
lado esquerdo.
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Paleta flutuante de controlos de rastreamento

Esta paleta permite rastrear para a frente ou para trds, parar o rastreamento e ativar/desativar o quadro de chave
automadtico ao arrastar um traco. Para os controlos de rastreamento completos, consulte o painel do lado
esquerdo.
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Algumas dicas para um trabalho de pintura preciso e melhores
resultados:

O PaintX para LumaFusion tem muitos usos, por isso ndo podemos detalhar cada um deles. Também havera uma
certa quantidade de tentativa e erro ao aprender a usar a pintura rastreada de forma eficiente. Lembre-se de que
pode sempre modificar os tracos do pincel depois de crid-los, ativa-los e desativa-los ou excluir tragos especificos.
Tudo isso é feito usando a janela “Layers & Strokes" (Camadas e pinceladas) @ esquerda e, em seguida, a janela
inferior esquerda para editar as pinceladas selecionadas.

Use as caixas de sele¢cdo nas camadas ou pinceladas para ativar e desativar as pinceladas anteriores e ver o antes
e o depois, seja para uma camada inteira ou pinceladas individuais. Isso pode ajudar a ajustar seu trabalho.

\ Color Brush Guia Camadas, Pinceladas e Pincel
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Use este menu suspenso para selecionar qualquer pincelada que

Color (‘ vocé tenha feito anteriormente. Os pardmetros dos tracos
' aparecem na janela do pincel abaixo. As op¢oes mudardo
Blend Mode  { Normal @l dependendo do tipo de traco selecionado.

ZABcathchSetings Pode alterar qualquer pardmetro, incluindo aqueles especificos da

ferramenta, além dos comuns, como tamanho do pincel,
opacidade, etc. Também pode utilizar a ferramenta de selecdo
para escolher tracos individuais, mové-los, gird-los ou

< Size 31.2 > dimensiond-los. Mais uma vez, isso pode ajudd-lo a ajustar os
seus resultados.
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v Feather Settings

Configuracoes de suavizagao: ajuste estas tangentes
para controlar o desvanecimento do pincel quando ele
tiver uma borda suave. A tangente inferior controla o
desvanecimento interno e a tangente superior controla
o desvanecimento externo.

Explicacao dos controlos de rastreamento

v Layer Tracking
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Track Shape Oversize 0 %
Overlay Opacity 50 %

Tracking Model

Estes controlos sdo aplicados antes do rastreamento.

Tamanho excessivo da forma de rastreamento:
expande a forma de rastreamento para fora do traco
desenhado. Pode ser (til se o trago que pretende
rastrear for pequeno.

Opacidade da sobreposicao: a opacidade da pré-
visualizagao da forma de rastreamento mostrada
durante o rastreamento.

Modelo de rastreamento: traduzir/dimensionar/girar

rastreia a forma usando traducao, dimensionamento e rotacao, mas sem distorcao de perspetiva. Isso deve

ser deixado como padrao na maioria dos casos.

Modelo de rastreamento: Perspectiva pode dar melhores resultados quando a forma do rastreamento tem
forte distorcao de perspectiva. Por exemplo, um objeto virando para o lado mais de 30-40 graus.
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Esses controles sdo aplicados apds o rastreamento.

Aplicar transformacao de rastreamento: Ative ou
desative para aplicar ou ndo os dados de rastreamento.

Modelo de rastreamento: Perspectiva Aplique os dados
de rastreamento, incluindo todas as transformacoes.

Modelo de rastreamento: Traducdo aplique os dados de
rastreamento usando apenas traducdo x e y. Util para
chamadas ou rétulos de texto.

Copiar dados de rastreamento/colar dados de
rastreamento: pode-se usar isso para copiar dados de
rastreamento de uma camada para uma segunda camada.
Muitos usos com diferentes modos de mistura e modos de
pincel.

Excluir dados de rastreamento: as op¢oes aqui
permitem excluir dados de rastreamento, apenas para o
quadro atual, para todos os momentos a frente do quadro
atual, todos os momentos atrds do quadro atual ou todos
os dados de rastreamento para toda a duracdo do clipe.



Dicas gerais

Muitas vezes, ha mais de uma maneira de fazer algo. Por exemplo, se desejar alterar a cor de algo sob o pincel,
pode utilizar o pincel de ajuste de cor ou também pode alterar as cores de uma drea utilizando o pincel de cor e
experimentando diferentes modos de mistura com uma opacidade baixa (por exemplo, 20%). Experimente os
modos de mistura clarear, tela e adicionar, com uma cor cinza escura selecionada e 20% de opacidade do pincel.
Isso também clareard partes da imagem sob o pincel, mas pode ser mais fdcil para si controlar no seu caso
especifico. Sera necessario um pouco de tentativa e erro para encontrar a combinacao certa de configuracoes, mas
isso deve levar apenas alguns minutos.

Da mesma forma, se desejar remover uma pequena mancha ou imperfeic@o, isso pode ser feito com a ferramenta

de clonagem, a ferramenta de desfoque ou a ferramenta de correcdo. Dependendo da foto exata, do movimento e

das cores que cercam a drea que precisa corrigir, para algumas fotos, um método serd melhor do que outro. Se ndo
estiver obtendo bons resultados, tente outro método.

Problemas de rastreamento e sugestoes.

Estes sdo melhor abordados com tutoriais em video que mostram exemplos especificos e como lidar com eles.
Com a pratica, aprenderd a determinar o que € uma boa forma de rastreamento. As vezes, é necessario desenhar
um traco maior, rastrear, ocultar o traco e desenhar um novo. O mesmo rastreamento ainda sera aplicado.

Em outros casos, pode-se rastrear um objeto ao lado de onde deseja colocar um traco e, em seguida, deslocar o
traco de rastreamento apds o rastreamento.

No caso de um rastreamento que inicialmente funciona bem, mas depois escorrega, pode-se adicionar quadros-
chave para ajudar a compensar.

Mostramos essas e outras técnicas nos dois videos desta pagina chamados “Corrigindo uma trilha que desliza” e
“Dicas de rastreamento, incluindo dicas Gteis para antes de filmar".

Tecnicas avancadas: alem das predefini¢oes

As predefinicoes incluidas geralmente incluem duas camadas. A Camada de trilha 1 € a camada de fundo original
e, na maioria dos casos, ndo a modificamos. A Camada de trilha 2 e onde inserimos os tracos rastreados para
modificar o video de fundo. Para muitas tarefas comuns, é necessaria apenas uma Gnica camada de faixa acima
do fundo. No entanto, o PaintX para LumaFusion pode suportar muitas camadas adicionais. Utilize o botdo + na
guia Camadas e Tracos para adicionar uma nova camada.

Layers & Strokes
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Cada camada tem a sua propria faixa individual que pode rastrear um objeto diferente na tela, mas também, cada
camada pode ter apenas uma faixa. Todos os tracos dentro de uma camada se moverdo com a mesma faixa.

As camadas de rastreamento sdo compostas umas sobre as outras, de baixo para cima, em ordem. Pense nelas
como uma pilha de transparéncias sobrepostas umas das outras.

As camadas de rastreamento podem ter muitos tracos, ndo ha limite rigido, mas a reproducdo pode ser
prejudicada se adicionar muitos tracos a uma camada.



Modos de mistura da camada de
S % rastreamento

Blend Mode Normal

Cada camada de rastreamento pode ter o seu proprio modo de mistura
separado. Estes funcionam da mesma forma que em outras ferramentas
graficas, como o PhotoShop.

.+ Normal
Layer Trackin

@ < Screen

Add
Os modos Screen e Add podem fornecer efeitos de brilho. Os modos

Subtract e Multiply podem ser usados para cortar partes de um traco
Multiply existente com novos tracos nas camadas acima.

Subtract

Modo Editar cantos separadamente

pressione e mantenha pressionado um dos pontos amarelos da caixa
delimitadora do trago e vocé verd a opcdo para ativar “Editar cantos
separadamente”. Normalmente, pode arrastar a caixa delimitadora de um
traco para alterar apenas a sua rotacdo, escala e posicao. Ao ativar “Editar
cantos separadamente”, pode arrastar os cantos individualmente para
aplicar uma distor¢do de perspetiva ao traco.

. Nota: recomendamos usar isso apenas de forma sutil, é melhor arrastar
@ . . . ~

== um novo traco com a forma desejada do que aplicar uma distor¢ao de
perspetiva extrema.

Usos para mais de duas camadas

Rastrear um traco que fica atrds de outro objeto usando o pincel revelar fonte. Se precisar ocultar parte de um
traco que fica atrdas de outro objeto, primeiro faca o rastreamento normalmente. Em seguida, adicione uma terceira
camada e mude para o pincel revelar fonte, pinte o objeto em primeiro plano e rastreie conforme necessario. O
pincel revelar fonte repinta o fundo original, atuando efetivamente como uma mdscara para ocultar partes do
traco na camada de rastreamento dois.

Rastrear objetos diferentes que se movem individualmente em uma instdncia do plugin. Cada camada de
rastreamento pode ter apenas um rastreamento, portanto, se desejar rastrear dois ou mais objetos diferentes que
se movem individualmente, deve adicionar camadas de rastreamento adicionais.

Rastrear tracos antes e depois de passarem por trds de um objeto em movimento com dois rastreamentos
separados. Pode ser dificil lidar com o rastreamento de um objeto que fica atrds de outro objeto. Uma solugdo é
dividir o rastreamento em duas partes e rastred-las em camadas diferentes.

Um traco é o traco até o momento em que ele passa por trds do objeto, o segundo traco é o trago depois que ele
sai de tras do objeto. Rastrear diferentes partes do corpo que ndo se movem como uma forma plana, por exemplo,
0 antebraco e o ombro individualmente.

Se precisar rastrear o braco inteiro de alguém, deve rastrear o antebraco e o brago separadamente, pois eles se
movem individualmente, ndo como um Gnico objeto plano. Nesse caso, utilize duas camadas de rastreamento,
além da camada base. Se precisar rastrear a mao/punho também, serdo necessarias trés camadas de
rastreamento e assim por diante.

Ajuda e suporte

Se 0s nossos tutoriais em video e esta referéncia ndo o ajudarem, sinta-se a vontade para entrar em contacto
connosco atraves do nosso formuldrio de suporte técnico.



Guia das ferramentas na paleta de pincéis superior

Ferramenta Selecionar: utilize esta ferramenta para transformar ou mover qualquer
traco ou camada apos a sua criacao.

Pincel de cor: pinte com uma cor sélida com tamanho, suavidade e modo de mistura
ajustaveis.

Pincel de alteracao de cor: permite pintar com uma correcao de cor definida como
uma diferenca na rotacao da tonalidade, luminosidade e saturacao dos pixels abaixo
dele.

Pincel de desfoque: pinte um efeito de desfoque com intensidade ajustavel

Pincel de nitidez: pinte um efeito de nitidez com intensidade ajustavel.

Pincel de distorcao: utilize esta ferramenta para arrastar os pixels sob o pincel na
direcao do movimento para alterar a forma dos objetos.

Pincel de clonagem: arraste a cruz para definir a fonte de clonagem, depois toque e
arraste para clonar da area de origem para a area sob o pincel. O deslocamento
permanece constante para cada traco de clonagem, mas pode ser alterado a cada
novo traco.

Pincel de ruido: utilize-o para aplicar uma textura de ruido semelhante a graos nas
areas sob o pincel.

Pincel de correcao: este pincel pinta a textura de fora para dentro. Pode ser usado
para remover rapidamente manchas, imperfeicoes ou particulas de poeira.

Pincel de apagar: utilize esta opcao para apagar partes de tracos dentro da mesma
camada.

Pincel de revelar fonte: utilize esta opcao para apagar partes de tracos dentro da
mesma camada.




Guia das ferramentas na paleta de pincéis superior

Menu Zoom: abre um menu de zoom para aumentar ou diminuir o nivel de zoom no
visualizador.

Menu View: escolha para visualizar a fonte ou o resultado, canais RGB e ativar ou
desativar o mapeamento de tons HDR no visualizador.

Icone PaintX: clique para abrir paginas da web de ajuda e tutoriais

Icone Pin: clique para alternar se a barra superior permanece aberta ou fecha
automaticamente apos um tempo.

Icone Close: clique para fechar instantaneamente a barra superior.




